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Einfliihrung

Seit Reeds Skipper’s Handbook 1993 das erste Mal veroffentlicht wurde,
ist es zu einem nautischen Bestseller geworden. Mittlerweile wird es
weltweit verkauft und erscheint hier nun auch in deutscher Sprache.

Die 6. englische Auflage wurde komplett Gberarbeitet und aktua-
lisiert, auBerdem wurden umfassende Zusatzinformationen neu mit
aufgenommen: Gezeiten, das Kartenplotten, Bootshandhabung,
Knoten sowie ein neues Kapitel Gber Segel und Wind.

GPS und elektronische Kartenplotter haben massive Auswir-
kungen auf die Art, wie wir navigieren. Sie ermdglichen uns, unsere
Position mit groRerer Genauigkeit zu ermitteln als jemals zuvor.
Allerdings besteht darin auch eine Gefahr - namlich die, dass einige
Skipper so abhingig von der Elektronik werden, dass sie gar nicht
mehr wissen, wie man ohne diese Technik sauber navigiert. Dabei
muss ein elektronisches Gerét ohne Fehlfunktion erst noch erfunden
werden. Es wire also unklug, die traditionelle Navigation und die
dazugehorigen Fertigkeiten zu vernachldssigen.

Reeds Skippers Handbuch wurde entwickelt, um die Basis der
traditionellen Navigation und der Seemannschaft in einfachen
Worten zu erklaren und zu erlautern. Die haufigsten Probleme, die bei
der Kiistennavigation auftreten, kénnen Sie in diesem Buch schnell
finden.

Malcolm Pearson

Danksagung

In Anerkennung der gro3en Bedeutung der RYA (Royal Yachting
Association) fur die Forderung der sicheren Praxis fiir Freizeit-
segler soll hier deutlich gemacht werden, dass viele der erkldrten
Techniken in diesem Buch auf die RYA und ihr Ausbildungs-
konzept zuriickgehen.

Die Zahlen auf den Seiten 11, 33, 34, 35, 71, 76, 79 und 83 basie-
ren auf den Admiralty Charts oder auf Veréffentlichungen der
Leitung des Stationary Office Ihrer Majestat und des Hydro-
graphischen Instituts des UK.

Die lebensrettenden Signale auf den Seiten 128 bis 129 beruhen
auf Material, das von der MCA (Medicines Control Agency)
herausgegeben wird, und werden mit ihrer Erlaubnis publiziert.
Danke an »Practical Boat Owner fiir die Erlaubnis, Material zu
verwenden, das zuvor in diesem Magazin veréffentlicht wurde.
SchlieBlich gilt mein besonderer Dank noch meiner Frau Sherrie,
o}jne deren Hilfe und kuinstlerische Fahigkeiten das Buch nicht
htte verdffentlicht werden kénnen.

Noch ein Hinweis: Es wurden alle Anstrengungen unternom-
men, die Urheber von Material in diesem Buch ausfindig zu
machen, das nicht vom Autor selbst stammt.
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POSITIONEN UND DISTANZEN

Mercatorkarten

Mercatorkarten und Loxodrome

Der Vorteil der Mercatorkarten ist, dass sie fir den Skipper
einfach zu benutzen ist: Eine gezeichnete Linie zwischen
zwei Positionen schneidet die Meridiane immer im glei-
chen Winkel; so erhalten Sie den wahren Kurs und kénnen
ihn verfolgen (Abb. 4). Eine Linie, die alle Meridiane im glei-
chen Winkel schneidet, nennt man »Kursgleichex.

Der Linienkurs zwischen zwei Punkten ist auf einer
Kugel nicht die kirzeste Verbindung. Die kiirzeste Verbin-
dung wadre eine GroRkreisroute. Aber flr Kisten- oder
Offshorepassagen von weniger als 500 oder 600 Meilen ist
der Unterschied unwesentlich und kann ignoriert werden,
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Abb. 4

Ein GroBkreis ist der groRte Kreis, der auf der Erd-
oberflache gezogen werden kann. Und der kiirzeste
Abstand zwischen zwei beliebigen Punkten auf der Erde
liegt auf dem Bogen dieses GroBkreises, wenn er die bei-
den Punkte durchlauft.




GroBkreise und gnomonische Karten

Fine gnomonische Karte stellt die Lingengrade
(Meridiane) als gerade Linien dar, die in Richtung des
nachsten Poles zusammenlaufen. Breitengrade (= Breiten-
parallelen) verlaufen in Kurven. Eine Ausnahme bildet der
Aquator.

Gnomonische Karten werden vor allem fiir lange Reisen
benutzt, denn auf ihnen kann eine GroRkreisentfernung als
gerade Linie zwischen Abfahrts- und Bestimmungsort
gezeichnet werden.

Ein Boot, das einen GroRkreis segelt, schneidet die
Meridiane immer in unterschiedlichem Winkel. Es sei denn,
es segelt exakt auf dem Aquator oder exakt entlang eines
Meridians. Um einen GroBkreis genau zu verfolgen, musste

Abb. 5

also die Kursrichtung haufig geandert werden — auBer in
den beiden genannten Féllen. Um die Sache in der Praxis
handhabbar zu machen, konnte man von dem Grofkreis
einzelnen Punkte abnehmen und sie auf die Mercatorkarte
tbertragen (Abb. 5 und 6). Das wére dann nicht ganz genau,
aber nah genug am idealen Kurs; wie Sie sehen, hat dieser
nicht mehr einen runden, sondern eine stufigen Verlauf.

A5 b

Abb. 6
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POSITIONEN UND DISTANZEN

Distanzen messen

Nautische Meilen

Entfernungen werden auf See in nautischen Meilen (oder
Seemeilen) gemessen. Grundlage ist die Winkelmessung
von einem Meridianpunkt zum ndchsten. Eine Seemeile ist
genau eine Winkelminute. Zu Erinnerung: Ein Grad hat
60 Minuten. Daraus ergibt sich, dass eine nautische Meile
genau eine Breitenminute ist (Abb. 7).

N

Abb.7 S 1 Minute = eine nautische Meile
1 Grad (60 min) = 60 nautische Meilen
10 Grad = 600 nautische Meilen
20 Grad = 1200 nautische Meilen

Die Erde ist allerdings keine perfekte Kugel, und so vari-
iert die Lange einer Breitenminute leicht; sie ist am Aquator
kirzer als an den Polen. Um das Problem zu 16sen, hat man
sich international darauf geeinigt, dass eine nautische
Meile genau 1852 Meter lang ist.

@ Ein Grad variiert von 60 nm am Aquator zu 0 nm am Pol.

¢ Die nautische Meile wird noch einmal unterteilt — und
zwar in 10 Kabelldngen. In der Regel schreibt man das als
Dezimalzahl, also: 5 Meilen und 6 Kabellingen = 5,6
Meilen.

@ Die nautische Einheit der Geschwindigkeit ist der
Knoten. Dabei entspricht ein Knoten einer nautischen
Meile pro Stunde.



Distanzen messen
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Die Breitenskala am linken oder rechten Rand der
Seekarte kann zur Entfernungsmessung in jeder Rich-
tung verwendet werden. Eine Breitenminute ist eine nau-
tische Meile.

Da die Breitenskala wie erwahnt (S. 2) von Aquator zu
Pol variiert, sollten Sie nur mit dem Teil der Skala arbeiten,
der Ihrer angenommenen Position am ndchsten ist.

Vorsicht: Messen Sie niemals aus Versehen an der
Ldngengradskala die Entfernung!

Kleine Mittlere GroBe
Skala Skala Skala
ll§ - 3 ] abbo
5 _I: é =
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POSITIONEN UND DISTANZEN

Position bestimmen
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Abb. 10: Die Position auf der Erdoberfléiiche wird in Breite
und Ldnge angegeben.
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Abb. 11: In der Kiistennavigation wird die Position
eines Schiffes oft durch Richtung und Entfernung zu einer
festen Landmarke ermittelt.




Position bestimmen

Der bretonische Plotter

Um in der Karte zu arbeiten, bendtigt man Navigations-
bestecke. Winkel messen und Peilungen eintragen sind die
wichtigsten Arbeitsschritte. In Deutschland verwenden wir
das Navigationsdreieck in Kombination mit Anlegedreieck
und Zirkel. Stattdessen empfiehlt der Reeds den »breto-
nischen Plotter«. Auf einem kleinen Boot mit wenig Platz ist
er wesentlich einfacher zu bedienen; er besteht aus zwei

Abb. 12

Teilen: einer transparenten Grundplatte und einer dreh-
baren Gradscheibe.

Um den Plotter zu benutzen, legen Sie die Kante an die bei-
den Punkte A und B, deren Linie den zu bestimmenden
Kurs abbildet. Jetzt norden Sie den Winkelmesser, indem
Sie die Nordmarke nach oben drehen. Am besten nutzen
Sie einen Meridian, der in der Nahe liegt, um die Marke
genau auszurichten. Die Gradzahl kénnen Sie nun an der
Mittellinie der Grundplatte ablesen. Auch die Missweisung
konnen Sie, falls nétig, mit dem bretonischen Plotter ein-
fach beriicksichtigen.

N3IZNVLSIAd ANN NINOILISOd



POSITIONEN UND DISTANZEN
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Position bestimmen

So zeichnen Sie eine Kurslinie oder einen Gezeiten-
stromvektor ein, wenn Sie die Gradzahl haben und nun die
Linie einzeichnen wollen: Stellen Sie die benétigte
Gradzahl ein, legen den Nordpfeil auf einen Langengrad
und verschieben das Instrument bis zu dem Punkt, an dem
lhre Linie ansetzt, etwa an den Punkt C.

Zeichnen Sie die Kurslinie oder den Vektor ein (Abb. 13).

20
a TR e D

Abb. 13

P> Hinweis
Der Pfeil auf der Grundplatte sollte entweder in die
Richtung ze uern.

e e e e e i S SRS




Kartensymbole

Die Karte lesen

Auf Seekarten werden Symbole und Abkirzungen verwen-
det, um Informationen fiir die Navigation anzuzeigen.
Jedes Symbol ist eindeutig, und es ist wichtig, dass Sie die
Zeichen richtig deuten kénnen. Viele Symbole warnen vor
Gefahren, wie zum Beispiel diese:

S Kabbelwasser
@© e O © Wirbel, Strudel

. Obstruction, Schifffahrtshindernis, Tiefe
! unbekannt

Obstruction, Schifffahrtshindernis, Tiefe
bekannt

Obstruction, Schifffahrtshindernis, geringste
{4g, Obstn Tiefe bekannt, abgesucht mit Schleppgerét

— oder durch Taucher
et 2 Brandung
18 Br
BN Felsen, stindig iiber Wasser, Hohe iiber

7D 4 Héhennull

(T6). l\n (55) Felsen, trockenfallend, Hohe iber
o LI ) @-5

2 / Kartennull
a7 o 4 §  Felsen auf Hohe von Seekartennull
') [
Ve ) g
) /"‘ =g T Unterwasserklippe, Tiefe unbekannt.
Wk Wreck, Wrack mit sichtbaren Rumpfteilen
A oder Deckaufbauten iiber Kartennull

Gefahrliches Wrack, Tiefe unbekannt

Wrack, bei dem nur ein Mast oder Masten
tiber Kartennull sichtbar sind

gine {(Omp{ette Auflistung von Zeichen, Abkiirzungen und
f.?grlffen f.mden Sie auf der Karte Int 1 vom Bundesamt
Ur Seeschifffahrt und Hydrographie.

NIZNVLSIAd dNN NINOILISOd
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POSITIONEN UND DISTANZEN
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Kartenberichtigung

Korrekturen zu Karten

Veraltete Karten kdnnen geféhrlich sein. Es gibt Fachstellen,
die Ihnen die Karten berichtigen. Mit ein wenig Sorgfalt
sowie einem feinen Stift und den (blichen Karten-
werkzeugen konnen Sie das aber auch selbst erledigen.

Hinweise auf nétige Korrekturen findet man in den
Nachrichten fir Seefahrer. Die Hinweise sind (fir
GroRbritannien) dort erhaltlich, wo Sie auch Karten der
Admiralitét bekommen. Dort bekommen Sie auch die Karte
5011 mit der Erlduterung von Kartensymbolen und
Abkurzungen. Die Hinweise erldutern Anderungen, die auf
jeder verwendeten Karte vorgenommen werden sollten. In
den meisten Fallen ist es nétig, Symbole einzuftigen, zu
l6schen oder auf eine bestimmte Position zu verschieben.

Wer UKHO-Karten verwendet, kann die Korrekturen
auch im Internet finden. Die Adressen:
www.nmwebsearch.gov.uk oder www.ukho.gov.uk.

Wenn Sie eine Korrektur vornehmen, sollten Sie sicher-
stellen, keinen Fehler begangen zu haben. Falsche
Eintragungen kénnen schwerwiegende Folgen haben. Und
verwenden Sie bitte kein Schwarz, um Korrekturen zu
machen. Man sollte eingetragene Korrekturen deutlich vom
Druck unterscheiden kénnen.

Ganz korrekt wére Magenta, aber in der Praxis tut es jede
wasserfeste rote Farbe.

Wo es maglich ist, sollte jedes neue Symbol an die rich-
tige Stelle gezeichnet werden. Ist die Stelle durch andere
Symbole schon tberladen, zeichnen Sie das neue Symbol
an die nachste freie Stelle und geben die Position mit einem
Pfeil und einem Punkt an (Abb, 14).

i \_/
Y \
(Mai bis September) ®

sandbank Abb. 14




Kartenberichtigung

Zeichnen Sie keine neuen Symbole auf bestehende; das
flhrt nur zu Verwirrung (Abb. 16). Man kann ein Symbol mit
Tippex tiberdecken und dann dariber zeichnen. Ublich ist
es aber anders: Das alte Symbol wird durch zwei gerade
Linien durchgestrichen. Das Ersatzsymbol wird an einer
Stelle direkt daneben gezeichnet und die richtige Position
mit Pfeil und Punkt markiert (Abb. 15).

¢ $ va@)ss
BYB BYB
Falsch Richtig
Abb. 16 Abb. 15

Wenn etwa Bojen zu versetzen sind, kdnnen Sie bei kur-
zen Wegen mit Pfeil und Punkt arbeiten. Ist der Abstand gro-
Ber, dann I6schen Sie das alte Symbol und zeichnen an der
neuen Stelle ein neues (Abb. 17).

: S
2 s 4
f BRB

Abb. 17

mal\/\gﬁhgﬁe oder komplexg Anderungen werden manch-
o Doc komlglert. In diesem Fall wird der Bereich der
e ruck.mlt'gegeben und in die alte Karte eingeklebt.
o sm ﬁle @e Karte korrigiert haben, versehen Sie die
. I'ock mit Jahr und Bekanntmachungsnummer am
korrekturer!\nden Rarjd Qberprufen Sie bei Mehrfach-
e Korr,e'qass dngeweHs aktuelle Stand erkennbar ist.
sl uren in dgn Nachrichten fur Seefahrer sind fair
itatskarten bestimmt, aber die Informationen kén-

Nen auch in ander i
e Karte
Imray charts) N eingetragen werden (Stanford,

N3IZNVLSIAd ANN NINOILISOd

13



RICHTUNG UND KOMPASS
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Missweisung

Missweisung beriicksichtigen

Richtungen werden in der Navigation in Winkeln angege-
ben. Gemessen wird im Uhrzeigersinn von 0 bis 360 Grad,
Karten werden grundsétzlich auf den geographischen
Nordpol ausgerichtet. Der Magnetkompass richtet sich
allerdings nicht nach dem geographischen Nordpol, son-
dern nach dem magnetischen. Die beiden liegen an unter-
schiedlichen Stellen. Die Winkeldifferenz zwischen magne-
tisch Nord und geographisch Nord heit Missweisung; sie

Rechtweisend Nord {rwN), Magnetischer Norden (MgN)

Mish
Mw e
Miss- Miss-
weisung weisung

»Osten« »Westen«

Abb. 1: Ein Magnetkompass zeigt zum magnetischen und
nicht zum geographischen Nordpol. Die Missweisung ist
die Winkeldifferenz zwischen beiden - Richtung Westen
negativ (<), Richtung Osten positiv (+).

kann sich entweder nach Westen oder nach Osten richten
— abhdngig davon, wo das Schiff sich befindet (Abb. 7).

Die Missweisung unterscheidet sich nicht nur von Ort
zu Ort, sondern auch von Jahr zu Jahr. Deswegen wird die
jeweilige Missweisung auf den Karten zum Zeitpunkt der
Drucklegung angegeben — zusammen mit der jihrlichen
Anderung. Beispiel: 004° 30' W 2004 (9'F).

Das bedeutet: Die magnetische Abweichung im Jahr
2004 liegt bei 004° 30" W. Jahrlich wandert sie um 9
Minuten nach Ost. Wenn diese Karte also im Jahr 2008
genutzt wird, liegt die Missweisung bei 3° 54 W — oder bes-
ser: bei 4° 00'W, da die Missweisung auf die néchste volle
Gradzahl gerundet wird.



Ablenkung / Deviation

Deviation beriicksichtigen

Elektrische Ausriistung und eisenhaltige Teile beeinflussen
den Kompass und lenken ihn ab. Dieser Effekt wird
Abweichung oder Deviation genannt, und er kann sich
nach Westen (-) oder nach Osten (+) richten, abhangig
vom Steuerkurs des Schiffes.

Magnetisch
Nord

Deviation nach Westen \¥/Deyistion nach Osten
in dieser Schiffsrichtung  in" dieser Schiffsrichtung

Keine Abweichung auf
diesem Steuerkurs

Abb. 2: Die Masse des Bootsmotors beeinflusst den
Kompass. Jedes Mal, wenn der Kurs gedindert wird, éindern
sich die relativen Positionen von Kompass und Motor und
damit auch die Werte der Deviation.

@ Der Unterschied zwischen einem Kompasskurs
(MgK) und einem wahren Kurs (rwK) oder einer
Kompasspeilung (MgP) und einer rechtweisenden
Peilung (rwP) ist die Summe aus Missweisung und
Deviation.

@ Der Navigator muss also den Magnetkompasskurs,
den er steuert, in einen wahren Kurs umrechnen,
der in die Karte eingezeichnet wird. Umgekehrt
muss er den rechtweisenden Kurs, den er der Karte
entnimmt in einen zu steuernden Kompasskurs
(MgK) umwandeln (siehe S. 8 und 19).
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